BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam era globalisast ini, Teknologl Informasi berkembang dengan sangat cepat,
terutama dalam bideng perangiat keras dan piranti lunak serta teknologi vang herkaitan
dengan komputer. Dengan berkembangnya tcknologi jaringan, maka setiap individu
dimungkinikan untuk mengakses dan mengeolah data dengan cepaf dan tidek terpalos pada
satil tempat sajz. Perkembangan ini sangat mempengaruhi berbagai sektor kehidupan
seperti perbankan, bisnis, hiburan, kesehatan, oiahraga, militer, penelitian, dan
pendidikan.

Saat ini kornunikas] data semakin bails dan Internet semakin populer di kalangan
masyarzkat. Berbaga tingkat usia, dan orang tua hingga anak-anzk, sudah menjad:
pengguna Internst. Pengpuna Imternet menggunakan Internet untuk keperluan vang
sangat bervarizsi seperti surat menyurat elektrontk (e-moif), melihat situs-situs
kumjungan (hrowséing), ngobrol fchatting) dan sebagainya. Sazlah satu pengguna
Teknologl Informasi vang sangat penting adalah untuk memngkatkan sarana pendidikan.
Pendidikan melalui Internet merupakan metode mengajar-belajar yang menarik, namun
pendidikan dengan menggunakan fasilitas Internet belum berkembang di Indonesia.

Di bidang pendidikan, Internct telah menjadi tempat belajar bagi para pemakai
Internet vang ingin mempelajari segala sesuatu yvang diinginkan. Pemakai Internet dan
seluruh dunia dapat mengakses Internet untuk belgjar dari jarak jazh Dalam hal ini

digunakan metode pengajaran jarak jauh vang juge dikenal dengan Distance Learning.




Pengsjaran jarak jauh merupakan konsep dimana mahasiswa dan pengajar
dipiszhican oleh waktu dan jarak, menggunakan teknclogi untuk memungidnkan
terjadinya proses belajar-mengajar.

Melalui pengajaran jarsk jauh, mahasiswa dapat belajar pada waktu dan tempat
yang dikehendaks (kapan saja dan di mana saja), sehingga mahasiswa yang sibuk atzu
sudah bekerja tidak perlu datang ke kampus untuk mengikuti perkuliahan. Selain itu
mahasiswe juga dapat mengikuti kursus secara terjadwal sesuzi dengan jadwal yang
telah ditentukan, sehingga mahasiswa dapat menyelesaikan kursus tepat waktu.

Konsep pengajaran jarak javh merupekan konsep pengzjaran  yang
memungkinkan adanya kontak antara mahasiswa dengan pengajarnya, tanpa harus
berternu secara fisik. Dengan dukungan Tekneologi Informasi, pengajaran jarak jauh
menjadi sangat menarik, mahasiswa dan pengajar dapat berinteraksi secara own-fine,
materi pelajaran dapat diambil sewaktu-waktu dan pengambilan materi pelajaran dapat
dilakaikan dengan cepat. Konsep pengajaran jarak jauh akan menjadi konsep penting di

bidang pendidilian pada zaman sekarang ini.

1.2  Rupang Linghuep

Ruang lingkuy dari penulisan skripsi ini adaizh sebagai berikut

1. Perancangan perangkat ajar vntuk membantu wmahasiswe mempelajari Rekayasa
Sistern Komputer vang dapat diakses melalul situs kunjungan/jejaring informasi.

2. Perancangan perangkat ajar Rekavass Sistem Komputer ini berupa teks, tabel,

gambar diam, dan amimasi. Perancangan ini tidak memasukkan simulasi, suara, dan

rekaman video.




3. Perangkatl ajar

£

Untversitas Bing Nusantara,

mahasiswa lewat kuesioner terhadap sistem pengajaran di kelas dengan sistem

pengajaran jarak jauh yang akan dibuat.

1.3  Tujusnr can Manfast

Tuojuan :

Tujuan dari penelitian ini adalah menganalisis kebutuhan akan pengajaran jarak

jauh, merancang perengkat ajar jarak jauh dengan menggunaken Lotus NWotes

LearningSpace, serta mengukur kinerja pengajaran jarak jauh Rekayasa Sistem

Romputer.

Manfaaf

Manfaat yang diperoleh dari penelitian in! adalah agar dapat memberikan
kerdahan bagl mahasiswa untuk mempelajart Rekayasa Sistem Komputer dan agar

para mahasiswa mendapat pengetzhuan secarz tepat di mana dan kapan seja sejalan

dengan perkembangan Teknologr Informasi.

]

1.4  HMetodelogi

Metode vang digunakan dalam penyusunan skripsi ini adalah sebagai bertkut
A. Metode Analisis
Analisis akan dilakukan dengan menyebarkan kuesioner untuk mengetahui kesulitan
vang dizlami oleh mahasiswa dalam proses belajar mengajar pada mata kuliah

Rekavasa Sistem Komputer. Membandingkan proses belajar mengajar di kelas

sl

jar Rekayasa Sistem Kowputer dapat diskses oleh kalangan mahasiswa

Perbandingan kinerja pengejaran Rekayasa Sistem Komputer divkur dari penilaian
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dengan pengaiaran jarak jauh. Studi kepustakaan dilakukan untuk mendapatkan serta
mempeliajart teori-teori yang berhubungan dengan perzncangan pengajaran jarak
jauh untuk bahan zjar Rekayasa Sistem Komputer. Pengukuran wakin akses dari
beberapa jenis media jaringan Internet dan pengukuran waldu pembacaan mater:

diiakukan untuk mengetahui efelitifitas pengajaran jarak janh.

B. Metode Peranecangan

Dalam merancang pengajaran jarak jach mata kuliah Rekayasa Sistem
Komputer digunzkan metode perancangan basis data yang terdapat dalam

LearningSpace, vaitu terdir: dari

]

Schedule | merupakan daftar bahan-bahan pengajaran beserta jadwal kursus
MediaCenter : merupakan isi dari bahan-bahan pengajaran
CourseRoom | merupakan mang kursus vang terdirl dari diskusi (Discussion)
dan penugasan (Assignment)
Profile : berist biodata pengembang, pengajar dan mahasiswa
Assessment Manager : berist soal-soal kuis, latthan, dan uiian
Figa dirancang struktur kursus vang merupakan panduan bagi mabasiswa

untuk menyelesaikan keseluruhan kursus Rekayasa Sistem: Komputer.

1.5 Hipotesis

Terdapat beberapa faktor kesulitan yang terjadi dalam proses pengajaran kelas.
Cleh karena itu dibutuhkan suatu perangkat ajar jarak jauh vang dapat membantu proses

pengajaran di dalam ruangan kelas sehingga mahasiswa dapat belajar kapan dan di

mManapuil.
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Sistematika Penulisan
Sistematika yaﬂg' akan digunakan dalam penulisan skripsi adalah sebagai berikut:
. Pendahuluan
Membahas latar belakang, ruang lingkup, tujuan dan manfast, senia metodologi
penelitian vang diterapkan.
. Landasan Teori
Membahas konsep perangkat ajar atau vang sering disebut CAI {Computer
Assisted Instructiony, konsep pengajaran jarak jauh, konsep znalisis sistem, dan
konsep Lotus Notes LearningSpace.
. Perancangan Sistem
Membahas tentang analisis proses belajar-mengajar di kelas pada mata kulizh
Rekayasa Sistem Komputer, Perancangan perangkat ajar Rekayasa Sistem

Komputer dengan menggunakan Lotus Notes LearningSpace. Merancang

struktur kursus Rekayasa Sistem Komputer.

. Implementast dan Hvaluasi

Spesifikasi kebutuhan perangkar ajar Rekayasa Sistemn Komputer dan cara
pemakalannya. Membahas hasii kuesioner vang telah terkumpul untuk
mengetahui hasil dari perangkat ajar vang telah dirancang. Mengukur waktu
akses kursus dar? beberapa jenis media jaringan Internet, serta mengukur wakiu

rata-rata pembacaan dari materi yang ada pada kursus.

. Kesimpuian dan Saran

Pada beb terakhir ind diuraikan kesimpulap dari hasil penelitian maupun
analisis sistem secara kesehmuban dan saran-saran bagi pengembangan sistemn

iehih lanjut.





